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M1wW4
MODUL.: WARSZTAT NR: TEMAT:
1 4 Dialog miedzypokoleniowy - jak rozmawia¢ z mtodymi ludzmi?
REZULTATY:

> Uczestnicy dowiedzg sie, jak interpretowac historie na potrzeby odbiorcéw reprezentujgcych rézne pokolenia (dzieci, mtodziez...).

> Uczestnicy rozwing umiejetnosci opowiadania historii, podniosg $wiadomos$¢ znaczenia zachowania (lokalnych) opowiesci ludowych i odkryjag rézne
techniki interpretacji dziedzictwa niematerialnego.

ETAPY CELE METODYKA — PLAN ZAJEC MATERIALY, POMOCE

1. Uczestniczy ¢wiczg - Na poczatku warsztatdbw kazdy uczestnik opowiada

Opowiadanie umiejetnosc storytellingu wybrang historie trzem partnerom (w matych grupach).

wybranej

historii

(20 minut)

2. Uczniowie zastanawiajg - Prowadzacy prowadzi dyskusje na temat tego, jak

Interpretacja sie nad interpretacja przedstawia¢ historie mtodym ludziom. Przyblizanie historii

opowiesci dla swojej historii dla do Swiata stuchaczy rézni sie w zaleznosci od wieku

miodych ludzi mitodych ludzi. odbiorcow (poréwnanie 5-letniego dziecka do 12-latka).

(10 minut) - Dyskusja o tym, jak sprawi¢, by historie byty zywe
(z jakiego punktu widzenia opowiada¢ historie).
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Prowadzacy podaje uczniom kilka przyktadow.

3. Uczniowie myslg o Uczestnicy zastanawiajg sie, jakich technik i akcesoriow komputer z dostepem do

Wizualna interpretacji wizualnej. mogg uzy¢, aby historie byly interesujgce dla dzieci i Internetu,

Ln_t:rp_l:etaqa miodziezy (kostiumy, rekwizyty, lalki). prezentacia PowerPoint

Istorit Prowadzacy podaje i pokazuje kilka przyktadow. Mi1W4-Mo1,

(15 minut) filmy przedstawiajace roznych
gawedziarzy | wydarzenia
zwigzane z gawedziarstwem,
zdjecia.

4. Jak potaczy¢ wybrane Opowiadanie historii moze byc jeszcze bardziej interesujace tablica,

Przygotowanie
spaceru lub
przedstawienia
na podstawie

historie i czym jest
wspdlny temat.

na zewnatrz, w terenie, poniewaz fgczymy opowiadanie
historii ze spacerami, ruchem - co jest interesujgce dla
dzieci.

Dyskusja na temat tego, jak potgczy¢ historie z miejscem.

dtugopis i kartki papieru,
mapa,

komputer z dostepem do

Internetu.
V\{ybra_|_1ych Trener tworzy mape. Dyskusja na temat tego, co moze by¢
historii : '
tematem i tytutem spaceru/performance'u.
(15 minut)
5. Chetni uczestnicy moga Uczestnicy  przedstawiajg  swojg  historie  innym
Prezentacja wystgpic przed grupa. uczestnikom.
(20 minut)
6. Dyskusja na temat tego, Prowadzacy rozpoczyna dyskusje na temat tego, dlaczego komputer z dostepem do
Co historie co chcemy przekazac storytelling jest wazny i interesujacy dla mtodych ludzi. Internetu,
moéwia nam mitodszym pokoleniom.
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e prezentacja PowerPoint

i mlodszym
pokoleniom M1W4-MOo1.
(10 minut)
Zakonczenie Whioski podsumowujgce - Prowadzacy pomaga uczestnikom wyciggngé wnioski
i moderuje koncowg dyskusje
MULTIMEDIA
NUMER TYP OPISY - ZAWARTOSCI
M1W4-M01 Prezentacja Prowadzgcy wykorzystuje prezentacje do przedstawienia informacji w formie audiowizualnej (stowa
kluczowe, zdjecia, filmy).




